
oude financiering:
fonds- en project
gedreven

nieuwe financiering:
impact en incubator 
gedreven

fondsen stellen criteria op, maar kunnen 
nauwelijks sturen op echte impact

makers zitten aan complexe projectplannen
en begrotingen te sleutelen om aan criteria 
van fonds te voldoen

geld wordt niet omgezet naar impact 
en projecten zijn te groot, te log

uitgangspunten SSM

fonds wil vermogen graag 
omgezetten in impact binnen 
een strategisch samenhang

deelnemer (eindgebruiker) wil graag 
impact ervaring. Bijvoorbeeld: geïnspireerd 
worden, echte hulp ontvangen, meedoen, 
er bij horen

maker kan de doelen van een sponser 
omzetten in de impact die de speler wil 
ervaren en maakt dus impact mogelijk.

heeft zelf weinig of geen 
uitvoerende en 
begeleidende capaciteiten

heeft zelf niet altijd een idee 
waar die betekenisvolle 
impact gevonden kan worden

heeft zelf weinig vermogen 
en kan vaak niet starten 
met bouwen van impact

maker gaat naar incubator

incubator en maker
stellen samen in Impact
Eenheid (IE) op.

aanname over 
daadwerkelijk impact 
bij de deelnemer
in eenheden per 
deelnemer of cluster

sponsor kan
ook een oma
zijn die haar 
kleinzoon als 
speler wil 
sponsoren 
met impact
(micro-​
sponsoring)

fonds kiest welke IE's het 
wil sponsoren en het 
aantal IE's

50% wordt vooraf
uitgekeerd voor
bouwen en
begeleiden

deeelnemer beleeft de impact en evalueert 
deze impact op basis van resonantie

50% wordt achteraf
uitgekeerd op basis 
van daadwerkelijke
impact bij de 
deelnemer

80% van totaal naar maker
20% naar incubator en platform

incubator: gaat uit van 
verhaal en visie maker en 
fonds

incubator: zoekt samen 
met maker en deelnemer 
naar impact en hoe dit te 
meten

incubator: werkt aan zowel 
strategisch, systematisch en 
operationele innovatie

incubator: werkt met maker 
en deelnemer aan 
duurzaamheid, verbinding 
en samenwerking

power by HetNetwerk.net

fonds financiert impact, ontworpen in 
impact-​eenheden door maker bij incubator 

 en aangetoond door deelnemer

in het kort 
<<<


